INTRODUCCION
ADIVINANZAS -

Gianni Rodari se pregunta: ;las
adivinanzas son un ejercicio de ldgica o
de imaginacién? El mismo responde.
Hay una actividad mental completa: se
parte de una descripcion o definicion, y
es necesaria una labor de asociacion, de
diferenciacion, de relacion con
conocimientos pasados y de
comparacion. Cuando decimos “una
cajita blanca que se abre y no se cierra”,
debemos pensar en muchas cosas a la
vez, para llegar a la conclusion de que
es el huevo.

En la adivinanza se da “un
extrafilamiento”, que consiste en

explicar el objeto desde una Optica que
no es habitual, separdndolo de su
significado comtn y considerando una
parte seguramente secundaria.

Segun Rodari, a los nifios les gustan
tanto las adivinanzas porque
representan, de forma concentrada, su
experiencia de conquista de la realidad.
Para el nifo, el mundo esta lleno de
objetos extrafios, misteriosos, a menudo
incomprensibles e indescifrables.
Resolver una adivinanza es poder dar un
respiro, porque hemos sido capaces de
descifrar el enigma. y normalmente
cuando sabemos su solucién jresulta
todo tan facil y comprensible!.
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Las adivinanzas, como juegos lingiiisticos, son actividades sobradamente justificadas
en la escuela; pero la finalidad de este proyecto no es unicamente aprender la lengua y
cultura propias, a lo cual contribuye sin duda el presentar y aprender adivinanzas, sino
“aprender en...”. El interés especial que presentan las adivinanzas es que pueden ser
utilizadas como elementos de reflexion. Se trataria de utilizar las adivinanzas como un
recurso para aprender a pensar en la lengua autdctona. Las adivinanzas ponen en juego
una serie de engranajes mentales complejos: pensar analégicamente, relacionar, generar
y desestimar hipétesis, buscar alternativas, definir, generalizar, analizar y sintetizar.

El acto de pensar estd tan estrechamente relacionado con el lenguaje que podemos
sospechar con fundamento que aprender a hablar, a pensar y a razonar son actividades
estrechamente ligadas entre ellas.

M. LIPMAN, Filosofia en el aula.

Algunas de las adivinanzas recogidas y relacionadas a continuacion hacen referencia a
objetos cotidianos, otras forman parte de una cultura popular que se va alejando
progresivamente de las realidades concretas de los nifios/as, por lo que las hace mas
dificiles de adivinar.



Las adivinanzas, en si, son juegos lingiiisticos; la finalidad de una adivinanza es
hallar la respuesta a partir del contenido verbal. Se puede tratar de un ejercicio
individual, pero su contenido educativo se multiplica en grupo:

- Se puede convertir en un “juego de adivinar “partiendo de las pistas que aporta el
texto, y que consista en hacer preguntas que cada vez acoten mas el “objeto escondido”.
Aqui entra en juego la astucia intuitiva, pero también la tares de agrupar, clasificar,
relacionar experiencias anteriores,...

- Es interesante la reflexion posterior, que una vez acertadas las adivinanzas, los nifios y
nifias recorran el proceso por el que han llegado a la conclusién. El que ha acertado
puede explicar a los/as demas como ha llegado a la conclusion, también alguno de los
que no ha conseguido acertar puede explicar porqué o el proceso por el que se ha
llegado a una respuesta erronea.

Es un ejercicio magnifico de repaso del proceso, de ver en que momento la asociacion
de ideas les ha llevado a una respuesta erronea o valida.

La adivinanza puede servir de punto de partida de una conversacion que exige
liderazgo de un adulto.

- Es un estupendo ejercicio de memoria, aprender una adivinanza de memoria tiene una
finalidad, someter a padres, amigos, a la resolucion de un enigma del que conocen la
solucién y el proceso para llegar a ella. Es un modo de enriquecer el Patrimonio cultural
propio.

APOYOS VISUALES

- Algunas adivinanzas las presentaré acompafiadas de imdgenes, unas para facilitar el
repaso del proceso, a nivel de grupo-clase o individual, otras para jugar con el
ordenador.

AYUDAR EL CONTENIDO VERBAL CON ARTE. JUGAR CON LAS PALABRAS
Y EL ARTE.

- Utilizar el arte para averiguar respuestas:

. UN TROCITO.- Mostrar el objeto a través de un cuadro; presentar un trozo del
objeto a descubrir, solo una parte, un detalle... Que los nifios busquen la respuesta,
razonando sus opiniones y dudas.

.{QUE FALTA?.- Presentar un cuadro tapando el “objeto a descubrir”. Pedir a los
nifios y nifias que digan que hay debajo de la parte cubierta.

Se trata de ejercitar la observacion y de ir confirmando o desestimando las hipétesis
contrastando las imédgenes con el contenido verbal de las adivinanzas.

ADIVINANZAS ANTIGUAS.

Algunas de estas adivinanzas llevan recogidas mas de cien afios, otras han sido
recogidas recientemente, pero tanto el lenguaje como las referencias a usos y
costumbres denotan su antigiiedad. Las he copiado casi todas, aunque muchas de ellas
pueden estar descontextualizadas en la escuela, sobre todo para ciertas edades; pueden
ser objeto de estudio etnogréfico para los mas mayores.

Me parece interesante la agudeza, el cardcter lidico, el ingenio y la desinhibicion con
que se hace uso del lenguaje; un lenguaje y una forma de ver el mundo que singulariza
una comunidad lingiiistica y una época determinada; puesto que muchas de ellas pueden
encontrarse con variaciones en todo el pirineo aragonés. Como dice José Damian Dieste
en “Adivinanzas del Alto Aragon” “La picaresca dominaba en un mundo moral
opresivo, como la sociedad montafiesa tradicional, una forma de transgredir esa rigidez



moral era dar rienda suelta a la creatividad oral,” como es el caso de muchas de estas
adivinanzas.

Al revisar el material consultado, veo que en “la montafia” algunas adivinanzas son
coincidentes, con adaptaciones ligiifsticas a la forma particular de hablar de cada zona,
pero muy similares conceptualmente y en el uso de figuras estilisticas. Los objetos,
animales o situaciones a que hacen referencia son similares, pero cada nueva consulta
aumenta el repertorio.
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